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‘| metaverso csta llegando.

NO es solo un lugar para jugar.

Steven Jobs



4. Realidad aumentada

@ Realidad extendida
V/‘

Realidad mixta

@—@ E-learning

« Formacion y simulacion

. Disefo y prototipado
. Asistencia remota
« Visualizacién de datos

- Experiencia de cliente

- Marketing y publicidad

- Reunionesy

colaboraciones

. Servicios de salud

« Turismo y hospitabilidad




RAZONES PARA ADOPTAR

metaverso en las industrias

Innovar con experiencias inmersivas para ser mas competitivo y generar

engagement en sus clientes.

Desarrollo de entornos personalizados de forma creativa para construir
ideas unicas.

Interaccion con otros usuarios en tiempo real colaborando en
actividades y sin estar en el mismo lugar.

Eliminan la necesidad de presencia fisica superando barreras geograficas
y simplificando su expasion global.

Innovacion tecnologica posicionandose fuerte en su mercado y en la
mente de sus clientes.

Adaptarse al futuro estando a la vanguardia de la innovacién que prepara
a las empresas en los desafios y oportundiades del futuro digital.



vasionados por el crecimiento v
Innovacion empresarial.
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LABORATORIO DE REALIDAD VIRTUAL
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P& XTER

PORTABLE VR - XR CENTER

Visor de realidad virtual ﬁ : “u

p-}f TER

Control realidad virtual (  Almohadilla cubierta facial ’ \
Control realidad virtual

Solucidon Integral para implementar aplicaciones Yy crear experiencias

inmersivas en la realidad virtual y el metaverso.

Producto llave en mano que construimos bajo un equipo integrado por
nuestros consultores de arquitectura digital y personal de nuestros clientes
que definen los objetivos y los procesos del corto, mediano y largo plazo de

este proyecto.

Box de 2, 3 y 5 equipos adaptados para facilitar el transporte, carga

eléctrica de equipos, cuidado y custodia de los mismos.




VR LIGHT

Box de 2 equipo (visores de realidad virtual) y (4 controladores, dos por visor) adaptados para facilitar

el transporte, carga eléctrica de equipos, cuidado y custodia de los mismos.

. 2 visores RV + 4 controladores VR,
. 8 horas de capacitacién (para 2 personas).
. 2 aplicaciones instaladas.

. | espacio personalizado de su empresa.
Caracteristicas del equipo:

- Cuenta con una goma de visores intercambiables que facilitan: .rlz el

A

equipo va a ser usado por diferentes personas.
. Sistemas, que garantiza hasta una carga adicional de cada e

del Box.




T P& XTER

Box de 3 equipos (visores de realidad virtual) y (6 controladores, dos por visor) adaptados para

facilitar el transporte, carga eléctrica de equipos, cuidado y custodia de los mismos.

3 visores RV + 6 controladores RV

8 horas de capacitacion (para 5 personas).

3 aplicaciones instaladas.

3 espacio personalizado de su empresa.

Caracteristicas:

. Cuenta con una goma adicional de visores intercambiables que facilitan la limpieza y

desinfeccién cuando el equipo va a ser usado por diferentes personas.

- Sistemas de UPS, que garantiza hasta una carga adicional de cada equipc

encuentran dentro del Box.

/.
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VR PREMIU 5 visores RV + |0 controladores VR.

| 6 horas de capacitacidon (para 20 personas).

XT E R Box de 5 equipo (visores de realidad virtual) y (10 controladores, dos por visor) adaptados para facilitar

el transporte, carga eléctrica de equipos, cuidado y custodia de los mismos. r

&

6 aplicaciones instaladas.

e ————

5 espacio personalizado de su empresa.

| Portatil.

| Router.

Soporte por |2 meses.

Caracteristicas:

Cada kit, cuenta con una goma adicional de visores intercambiables que facilitan la limpieza vy

Lo
s que litan la cone

desinfeccidon cuando el equipo va a ser usado por d|fe1;

i
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idad ent‘rjel 1
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Router incluido integrado y emparejado con los eq

el kit contiene 5 0 mds visores de realidad virtual)

F.

Sistemas de UPS, que garantiza hasta una carga adi
P

dentro del Box.

Portdtil marca HP Pavilion Gaming Laptop, Intel C ..
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'DESARROLLO GEMELOS DIGITALES

OFICINA
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DESARROLLO GEMELOS DIGITALES

AUDITORIO CENTRO DE CONVENCIONES

o Fr —:-j'i.'"l-"!r -
o o e £
..-*n+h ? ‘:-*'l'r"'" - 1:-"!

' \-"1-'-":-..
-




DESARROLLO GEMELOS DIGITALES

GALERIA DE EXPOSICION PORTALES 360°



DESARROLLO GEMELOS DIGITALES

SALA DE JUNTAS




Impacto de metawvs

‘Educacion, Salud, Industria y
manufactura.

Arqwtectu ra y construccion,
Ingenieria y diseno.

-‘Comercio y retall, Servicios
financieros.

-Turismo, hotelera y hospitalidad

‘Entretenimiento y medios.

-Tecnologia y desarrollo de
software.

‘Recursos humanos y formacion
empresarial

-Agricultura, ganaderfa, pesca y minera.

-Serviclo, comercio, transporte y
comunicaciones.

‘Investigacion.
-Cultura.
-Alimentos.
‘Funcion publica.
‘Plantaciones.

‘Industrias quimicas, ingenieria
mecanica y electrica.

‘Mineria.

‘Petrdleo y produccion de gas.
‘Produccion de metales basicos.
-Servicios correos y telecomunicaciones.
‘Silvicultura.

-Textiles.

-Transporte (aviacion civil, ferrocarriles,
transporte por carretera).

-Transporte maritimo (puertos, pesca,
transporte interior).

-Automotriz
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Nuestras P
demostraciones <

(!‘« Visualizador aéreo \Vsualizador agreo %

Muestra natural Muestra natural

Universidad Umecit Panama Universidad Umecit Panama

Auditorio Auditorio



https://www.spatial.io/s/-64affee9e92d8f226dc6ba65
https://www.spatial.io/s/-6421b4c033c763cd922e4337
https://www.spatial.io/s/-64a88d397615d03ff2c15d65
https://www.spatial.io/s/-641caac51565174e4e03b75a

Lainhovacion distingue a los
lideres de los seguldores.

Steven Jobs




Nuestros servicios

Consultoria de asa Conferencias en tecnologias de

METAVERSO 0% METAVERSO

i! Cursos para alta gerencia en tecnologia

s~ METAVERSO
-
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GRABACION 360°

. Ofrece experiencias visual inmersiva que
permite a los espectadores explorar su

entorno.
- Captura la atencion del publico objetivo.

- Presentaciones virtuales y recorridos
permitiendo al cliente potencial explorar
lugares, productos y servicios desde la
comodidad de sus dispositivos.

- Demostracion de productos,
servicios.

RENDERIZACION
DE PLANOS 3D

Visual hiperrealista de sus proyectos en un
entorno tridimensional.

Exploracion virtual de los planos permitiendo
identificar y corregir posibles errores en los
disefos antes d ela implementacion fisica.

Optimiza la planificacion y minimiza
errores.

Presentaciones visual inmersivas de
propuestas comerciales.

Experiencia interactiva y personalizada
de sus proyectos mejorando la satisfaccion del
cliente.

CREACION, DISENO
IMPLEMENTACION

Gemelos digitales

Simuladores de formacidn, entrenamiento,
practicas y desarrollos.

Experiencias inmersivas todo el ciclo de
disefo hasta la operacién, productos y servicios.

Modificacidn de modelos 3d, prototipos
virtuales.

Experiencia de marketing de cada marca.

Recorridos virtuales, disefio de eventos,
ferias y viajes de turismo.

Avatares.
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;Como beneficia el METAVERSO a las empresas!

- Proporcionar formacion y capacitacion a los empleados en entornos - Proporcionar formacion y capacitacion a los empleados en entornos

simulados. - simulados.
- Crear experiencias interactivas y atractivas para los clientes. - Crear experiencias interactivas y atractivas para los clientes.
|
i I'iﬂ.
' l . Crear prototipos virtuales de productos, servicios, infraestructura, - Formacion de profesionales de la salud, la planificacion de cirugia

incluyendo la visualizando y colaboracion en las fases de disefio. - «educacion de los pacientes sobre procedimientos médicos comple

. Asistencia remota a los técnicos y empleados de campo; pro
instrucciones en tiempo real. f
. Campanas de marketing y publicidad inmersivas creando a :
: : : : - 8 P - , - y O
promociones interactivos que involucren a los consumidores de una manera sI estuvieran fisicamente presentes en la misma habitacion.

mds profunda.




Principales proyectos
.

Museo de exposicion de arte con CRISOL

Exposicion de aves
P Telemedicina
Museo de ciencia de unillanos

Laboratorio de anatomia en RV

Simulador deTIRO

Laboratorio de RV
Visualizador de radar

Zoologico




Nuestros Clientes
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SASOFTCO

DUTH AMERICA SOFTWARE COMPANY

Oficina comercial
Villavicencio Meta

ClI 10 39-30, Esperanza 3ra Etapa
Cel. 3105736581




